[image: image1.jpg]INSCRIPCIONES
individuales

Desen inscribitme en los Juegos de la
Convivencia y la Amistad ( Convibasguet)
aceptando las nommas establecidas

Fdo,
Dni

Nombre y Apellidos del Afin
paricipante nacimiento

‘Autorizacdn patera matemaj tutor

D./Diia
con dni

AUTORIZO & participar en los Juegos de la
Convivencia y de Ia Amistad a mi hijofa

Estando informado del horario y normas
establecidas aceptando las normas propias
del evento

Telefona de contacto

Firma

INFORMACION E INSCRIPCION
!/ Virgen de las Vifias,10 Bajo D
secretaria@clubmadridvvallecas.com

Telf: 626 89 33 75 - 609 26 34 68
EL PLACER DE JUGAR

Organiza:

R

VLA o vaLLECAS \\“/I

Colaboran:

CEVIZE CENTRO DE VIALES

HORARIO DE 9:30 A 14:30

Al llegar ala Instalacién, al azar sera
elegido el color del equipo al que vas
pertenecer. Para empezar puntual
asiste antes o entregar I inscripcién
antes de la fecha al Club

stk

INSCRIPCIONES GRATUITAS
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Todos los participantes inscritos
podrén participar en los juegos de este
dia.
A cada uno se le designa un color, el
azul o el verde.
Cada uno pertenecera a uno de los dos
colores.
Participara en tantos juegos como sea
posible.
Se otorgara una puntuacién para cada
juego.
Alfinal de lajornada sumaremos las
puntuaciones de cada equipo siendo el
vencedor el color del equipo que mis
puntos haya conseguido
Cada jugadoria respetara las normas de
cada juego y competira sin trampas,
pudiéndose otorgar los puntos al otro
equipo por incumplimiento en esta
norma.

HABRA SORTEO DE REGALOS

ENTRE TODOS LOS

PARTICIPANTES DE CADA
CATEGORIA

SUEGOS Y REGLAg

JUEGO DEL RESCATE
Por equipos de la misma categoria, harermos
dos equipos. El ganador serd otorgado 20
puntos v al perde dor 10 puntos

El juego acaba cuando estén todos pillados
JUEGO DEL PANUELO, con dos balanes
Deberan marcarla canasta y volver a dejar el
baltn ala mano. Pierde y es eliminado el
itirmo en dejarlo. Se otorga 20 purtos al
ganador y 10 al perdedor

JUEGO 1% 1

Se jugara al mejor de 8 canastas o 5 minutos
e ekl Hix:

20 puntos al ganador y 10 puntos al perdedor.
Se confeccionaran en grupos al azar de cuatro
participantes, de cada color

JUEGO 2 %2

Se jugaran al mejor de 13 canastas 08 minutos
de duracion

20 puntos al ganador y 10 puntos al perdedor
Se confeccionaran en grupos al azar de cuatro
participantes, de cada color

JUEGO3 %3

Se jugaran al mejor de 16 canastas 0 12 minutos
de duracion

20 puntos al ganador y 10 puntos al perdedor.
Se confeccionaran en grupos al azar de cuatro
participantes, de cada color

CONCURSO DE TIROS LIBRES

Realizaran 15 tiros libres seguidos

Si realizan de 0 a 7 tiros libres suman 5 purtos
i pasan de 8 tiros libres sumaran 10 purtos y si
alcancan 12 tiros libres suman 20 purtos
CONCURSO DE ANOTACIONES

En las marcas sefialadas. De 0 a 5 puntos: 5
puntos. De 6 10 puntos: 10 puntos. De 11 a 15
puntos: 15 purtos. De 16 o més 20 puntos
Tienen 30 segundos de tiempo total
CONCURSO DE TRIPLES

Cada jugador/a insciito tirarén na ronda de tiros
de tres desde cinco posiciones tirando tres
balones en cada sitto

Sumaremos el numero total de triples de cada
color, otorgando 5 puntos adicionales aquel que
consiga 10 triples

Alos ganadores se otorga 20 puntos y a los
perdedores 10 puntos

CARRERA DE RELEVOS

Desde la mitad de campo, realizacion por grupos
de cuatro por categoria. Con un balén por grupo
deberan marcar en el menor tiempo positle 15
entradas a canastas

El relevo se efectuara en la marca indicada.

Se otorga 20 puntos al equipo ganador y 10
puntos al que pierda

Podrén jugarse hasta 3 veces los mismos
equipos.

JUEGO DE LOS DIEZ PASES
Cada equipo formado por igual nimero por
color y categoria intentaran pasarse el balén
hasta llegar a 10. No vale pasarse al que ha
pasada y si se cae el balon al suelo; s
ernpieza a contar de nuevo. Hasta que el
baltn no haya sido recuperado, permanece
en manos del equipo que esté jugando
DEPORTIVIDAD:
Habra un premio espe
de la Deportividad
OTROS JUEGOS

Serén propuestos otros juegos que purtuardn
de la misma forma

ala mejor frase

Todos los juegos podran
repetirse varias veces,
confiando en tres el ndmero
ideal, pudiéndose negar a
jugar el tercero si ha perdido
dos consecutivos

Los concursos de anotaciones,
1ifos y triples se realizara de
una a dos rondas en funcion
del niimero de participantes

Los juegos de 1x1, 2x2 y 33
se confeccionaran varios
grupos en funcién del ndmero
de participantes para que al
menos e pueda jugar tres
encuentros
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